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T-Wireless

3=in=1 Rumble Force
Compatible: PC / PlayStation® 3 / PlayStation® 2

User Manual

TECHNICAL FEATURES

Nooaswn

2 vibration motors

(for PlayStation® 2)

8 action buttons

SELECT and START buttons

2 analog mini-sticks / 2 digital action buttons
D-Pad

MAPPING button (for programming)

HOME button for PlayStation® 3

and Analog/Digital for PlayStation® 1 and 2
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1.
12.

13.
14.

Gamepad CONNECT button
PS2 Gameport connector on
Wireless receiver

. USB PC and PS3 connector on

Wireless receiver

Gamepad LED

Receiver CONNECT button
(with LED)

POWER and MOTORS switches
Battery compartment

ENGLISH




INSTALLING BATTERIES
Insert 3 1.5V type LR03 / AAA batteries in the battery compartment located at the back of the gamepad (14).

OVERVIEW

. POWER switch (13):
- OFF position = the gamepad is off (and doesn't use up batteries).
- ON position = the gamepad is on.

. MOTORS switch (13):
- OFF position = vibration mode is disabled (uses less battery power).
- ON position = vibration mode is enabled (uses more battery power).

. CONNECT buttons (8 and 12)
The connection between the gamepad and the receiver is established automatically.
These 2 buttons allow you to establish a connection in case of failure or when using more than one T-
Wireless gamepad at the same time.

- Both LEDs are on = signal between the gamepad and the receiver.

- Both LEDs flash quickly = no signal between the gamepad and the receiver.
- Both LEDs are off = the gamepad is in standby mode or switched off.

- Both LEDs flash slowly = change batteries.

o STANDBY MODE:
- The gamepad switches off automatically after 5 minutes of inactivity.
- Toreactivate it, press the START button.

PLAYSTATION® 2

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 2

1. Connect the receiver's PS2 Gameport connector (9) to port number 1 on your console.
2. Switch on your console.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON switch (13).

4. Start up your game.

You are now ready to play!

ATTENTION: NEVER CONNECT THE USB CABLE (10) TO YOUR PLAYSTATION® 2
(to avoid the risk of damaging your gamepad or your console)
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PLAYSTATION® 3
INSTALLATION ON PLAYSTATION® 3

1. Connect the receiver's USB connector (10) to USB port number 1 on your console.
2. Switch on your console.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON switch (13).

4. Start up your game.

You are now ready to play!

USING THE “HOME” BUTTON (7)
Your gamepad's HOME button allows you to exit your game, access menus and directly switch off your
PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 3

- On PlayStation® 3, the T-Wireless gamepad is only compatible with PlayStation® 3 games (and will not
function with PlayStation® 2 games).

- Your T-Wireless gamepad does not include a motion sensor.

- In “1 Player” mode: If your official gamepad is turned on, you must switch it to “gamepad port 2" in order for
your T-Wireless gamepad to be functional.

PC

INSTALLATION ON PC

. Insert the installation CD-ROM into your CD-ROM drive. Follow the on-screen instructions to install
the Force Feedback drivers. Once the installation is complete, click Finish and restart your
computer.

~

. Once your computer has restarted, connect the receiver's USB connector (10) to one of your
computer's USB ports. Windows® will automatically detect the new device.

. Switch on your gamepad using the POWER ON switch (13).

Click Start/Settings/Control Panel and double-click Game Controllers (or Gaming Options,
depending on your operating system). The Game Controllers dialog box displays the gamepad's
name along with OK status.

& W

o

. In the Control Panel, click Properties to configure your gamepad:

* Test device: Allows you to test and visualize the buttons, the D-Pad and the mini-sticks.
« Test forces: Allows you to test 8 vibration effects and configure the vibration effect settings.

You are now ready to play!
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ADVANCED FUNCTIONS

PROGRAMMING BUTTONS / MINI-STICKS / D-PAD
All progressive buttons (on PS2 and PS3) or digital buttons (on PC), directions of the mini-sticks and of
the D-Pad can be switched using the MAPPING button (6).
. E les of possible
- Switching the functions of buttons
- Switching the 2 mini-sticks
(in this case, you must map the 4 directions of the first mini-stick to the 4 directions of the second)
- Switching the D-Pad with a mini-stick
(in this case, you must map the 4 directions of the D-Pad to the 4 directions of the mini-stick in

question).
+__Programmingiswitching proced
. LED (11)
Steps Action (on gamepad)
1 Press and release the MAPPING button (6) FLASHES SLOWLY
2 Press and release the button or direction to switch FLASHES QUICKLY
Press and release the button or direction where you wish to
3 ! ON
place the function
The two functions are now switched.
. To return to “default” pr ing (to erase all of your programming):
Steps Action i) "
(on )
1 Press and hold the MAPPING button (6) for 2 seconds FLASHES SLOWLY
2 Release the MAPPING button (6) ON

Your programming is now erased.

Please note that your programming also disappears each time the gamepad is disconnected,
or when the gamepad or console restarts.

USING MORE THAN ONE T-WIRELESS GAMEPAD AT THE SAME TIME
(In multiplayer mode)
You can use up to 4 T-Wireless gamepads at the same time (in multiplayer mode).
To do so, channel detection must absolutely be carried out manually, as described below.

. Procedure:

For 2 seconds, simultaneously press and hold the 2 CONNECT buttons on the gamepad and the
receiver you wish to use (8 and 12).

- Repeat this procedure for other players.

Once a connection has been established, the LEDs stop flashing and stay lit.
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TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

* My gamepad doesn’t function properly or doesn’t seem to be properly calibrated:

- In the event of malfunction during use due to electrostatic emission, please exit the game, switch off your
gamepad and unplug the receiver from your console or PC. Resume normal game play by plugging the
receiver back in, then switch on the gamepad and launch the game again.

- Never move the mini-sticks when connecting your gamepad (to avoid any calibration problems).

o | can’t configure my gamepad:

- In your game’s “Options/Controller/Gamepad” menu: select the most appropriate configuration.
- Please refer to you game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your gamepad’s “programming” function to resolve this type of problem.

e On PC, the vibrations don’t stop:
- Decrease the intensity of force effects in your game’s controller options or adjust the forces in the
gamepad's control panel.

When you’re done using your gamepad, we recommend that you always set your gamepad'’s
POWER switch (13) to the OFF position (to extend battery life).

TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical Support. From
there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and
software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products
technical support service (‘Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you provide will
help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side of the Technical Support
page and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and
then click Login.

By telephone (if you do not have Internet access):

o . 08450800942
United Kingdom Charged at local rate Monday to Saturday from 8 a.m. to 7 p.m.
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
il Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
Canada 1-866-889-2181 (Eastem Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
80887690 Monday to Saturday from 9 a.m. o 8 p.m.
peanat Free (English)
0200884567 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
S Free (English)
0800 913060 Monday to Saturday from 10 a.m. to 9 p.m.
Gk Free (English)

Hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit http:/ts.thrustmaster.com for the most up-to-
date Technical Support contact information.
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WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will be free from
material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of purchase. Should the product
appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will indicate the procedure to
follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by
Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support’s option, be either repaired or
replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for indirect damages)
is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The consumer’s legal rights with respect to legislation
applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of
inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a material defect or
manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software not
published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and external
housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are
hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions set forth in this limited warranty. In
no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for consequential or incidental damage resulting from the
breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This
warranty gives you specific legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to
Province.

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to
operate the equipment.

STATEMENT OF COMPLIANCE WITH EU REGULATIONS

Guillemot Corporation S.A. hereby declares that the device 3-In-1 Rumble Force complies with the main requirements and
other relevant clauses of R&TTE Directive 1999/5/EC. The compliance statement can be viewed at the following site:
http://www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

COPYRIGHT

©2012 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster®is a registered trademark of Guillemot Corporation S.A. PlayStation®
is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries. Pentium® is a registered trademark of Intel Corporation. All other trademarks and brand names are hereby
acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to
change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

TouchSense® Technology licensed from Immersion Corporation. Protected by one or more of the following patents:

U.S. Patents: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583, 6271833,
6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321,
7327348, 7345672, and 7502011,

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

Atthe end of its working life, this product should not be disposed of with standard household waste, but rather
dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling. This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging. Depending on
their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms of processing Waste
Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the
environment. Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

www.thrustmaster.com @ C €
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T-Wireless

3-in-1 Rumble Force
Compatible : PC - Playstation® 3 — Playstation® 2

Manuel de l'utilisateur

FRANCAIS

| 4
| £
| 4
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1. 2 moteurs de vibration 8. Bouton CONNECT de la manette
(pour PlayStation® 2) 9. Connecteur Gameport PS2
2. 8boutons d'action du récepteur Wireless
3. Boutons SELECT et START 10. Connecteur USB PC et PS3
4. 2 sticks analogiques / 2 boutons d'action digitaux du récepteur Wireless
5. D-Pad 11. Led de la manette
6. Bouton MAPPING (pour programmation) 12. Bouton CONNECT du récepteur | 4
7. Bouton HOME pour Playstation® 3 (avec Led)
et Analog/Digital pour Playstation® 1 et 2 13. Interrupteurs POWER et MOTORS
14. Compartiment a piles
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INSTALLATION DES PILES
Installez 3 piles 1,5V de type LR03 / AAA
dans le compartiment a piles situé a I'arriére de la manette (14).

GENERALITES

. Bouton INTERRUPTEUR POWER (13)
- Position OFF = la manette est éteinte (et n'use pas les piles).
- Position ON = la manette est allumée.

. Bouton INTERRUPTEUR MOTORS (13)
- Position OFF = le mode vibration est désactivé (économise les piles).
- Position ON = le mode vibration est activé (consomme davantage d'énergie).

. Boutons CONNECT (8 et 12)
La connexion entre la manette et le récepteur s'effectue automatiquement.
Ces 2 boutons vous permettront d'établir la connexion en cas d'échec ou pour I'utilisation de plusieurs
manettes Wireless en méme temps.

- Les 2 Leds sont allumés = présence d'un signal entre la manette et le récepteur.
- Les 2 Leds clignotent rapidement = aucun signal entre la manette et le récepteur.
- Les 2 Leds sont éteints = la manette est en mode veille ou éteinte.

- Les 2 Leds clignotent lentement = il convient de changer les piles.

* MODE VEILLE
- La manette s'éteint automatiquement aprés 5 minutes d'inactivité.
- Pour la réactiver, appuyez sur START.

PLAYSTATION® 2

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 2 »

1. Branchez le connecteur Gameport PS2 (9) du récepteur sur le port n°1 de la console.
2. Allumez votre console.

3. Allumez votre manette a I'aide de I'interrupteur POWER ON (13).

4. Lancezle jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

ATTENTION : NE JAMAIS CONNECTER LE CABLE USB (10) SUR VOTRE PLAYSTATION® 2
(pour éviter tout risque d’endommagement de votre manette ou de votre console)
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PLAYSTATION® 3
INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 3 »

1. Branchez le connecteur USB (10) du récepteur sur le port USB n°1 de la console.
2. Allumez votre console.

3. Allumez votre manette a I'aide de I'interrupteur POWER ON (13).

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (7)
Le bouton « Home » de votre manette vous permettra de quitter vos jeux, d’accéder aux menus et d'éteindre
directement votre systéme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION® 3 »

- Sur « Playstation® 3 », la manette « T-Wireless » n'est compatible qu'avec les jeux « Playstation® 3 » (et
ne fonctionnera pas avec les jeux « Playstation® 2 »).

- Votre manette « T-Wireless » ne posséde pas de détecteur de mouvement.

- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée il est alors nécessaire de basculer celle-ci en
« port manette 2 » afin que votre « T-Wireless » soit fonctionnelle.

PC
INSTALLATION SUR PC

1. Insérez le CD-ROM d'installation dans votre lecteur de CD-ROM. Suivez les instructions affichées a
I'écran pour installer les pilotes VIBRATION FEEDBACK. Une fois I'installation terminée, cliquez sur
Terminer et redémarrez votre ordinateur.

2. Au redémarrage de l'ordinateur, reliez le connecteur USB (10) du récepteur a ['un des ports USB de
votre unité centrale. Windows® détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Allumez votre manette a 'aide de I |nterrupteur POWER ON (13)

4. Sélectionnez Démarrer/F anneau de i puis  double-clig sur
Contréleurs de jeu (ou Options de jeu selon votre systéme d’exploitation).

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec l'état OK.
5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre manette :

« Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser les boutons, le D-Pad et les mini-Sticks.

« Tester les forces : vous permet de tester 8 effets de vibrations et de configurer le réglage des
effets de vibrations.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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FONCTIONS AVANCEES

PROGRAMMATION DES BOUTONS / MINI-STICKS / CROIX DIGITALE
Tous les boutons progressifs (sur PS2 et PS3) ou digitaux (sur PC), les directions des mini-sticks et de
la croix digitale peuvent étre inversés & I'aide du bouton MAPPING (6).
. . les d'anplicati -

- Inverser les boutons entre eux

- Inverser les 2 mini-sticks

(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions du premier stick vers les 4 directions du second.)

- Inverser la croix digitale avec un mini-stick

(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions de la croix vers les 4 directions du stick désiré.)

. Procé de

prog
. LED (11)
A bl (de la manette)
1 Pressez et relachez le bouton MAPPING (6) L%H‘?gl?g:T
2 Pressez et relachez le bouton ou la direction CLIGNOTE
ainverser RAPIDEMENT
Pressez et relachez le bouton ou la direction
& ol vous désirez placer votre fonction ALLUME
Les deux fonctions sont désormais inversées.
. Retour ala p ion « par défaut » (pour effacer vos p ions):
. LED (11)
eianes bt (de la manette)
1 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (6) CLIGNOTE
pendant 2 secondes LENTEMENT
2 Relachez le bouton MAPPING (6) ALLUME
Vos programmations sont désormais effacées.
A noter que vos prog i i i égal a chaque dé ion et

redémarrage de la manette ou de la console.

UTILISATION SIMULTANEE DE PLUSIEURS MANETTES « T-WIRELESS »
(en mode Multijoueur)
Vous pouvez utiliser jusqu'a 4 manettes T-Wireless simultanément (en mode multjjoueur).
Pour ce faire la détection des canaux doit absolument s'effectuer manuellement.

. Procédure :

- Appuyez simultanément pendant 2 secondes sur les 2 boutons CONNECT de la manette et du
récepteur désiré (12 et 8).

- Effectuez la méme opération pour les autres joueurs.

Une fois la connexion établie, les voyants cessent de clignoter et restent allumés en permanence.
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Ma manette ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- En cas de mauvais fonctionnement ddi & une émission électrostatique, quittez le jeu, éteignez votre manette
et débranchez le récepteur de votre console ou de votre PC. Pour rejouer, rebranchez le récepteur, rallumez
votre manette et relancez le jeu.

- Ne jamais bouger les mini-sticks ou les gachettes lorsque vous branchez votre manette

(pour éviter tout probléme de calibration)

o Je n'arrive pas a configurer ma manette :

- Dans le menu « Options / Controleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la mieux
approprié.

- Reportez-vous au manuel de ['utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre manette pour résoudre ce type
de probléme.

FRANCAIS

o Sur PC les vibrations sont continues :
- Diminuez I'intensité des effets de force dans les options contréles de votre jeu ou ajustez les forces
dans le control panel de la manette.

Apres utilisation de votre manette, il est p. é de toujours
POWER (13) de votre manette en position OFF (afin d’économiser Ies plles) '
SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur
Support Technique. Vous aurez alors accés a différents services (Foire Aux Questions (FAQ), dernieres versions des
pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probléme persiste, vous pouvez contacter le support
technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les informations fournies '
vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez sur Enregistrement & gauche de la
page Support technique et suivez les instructions & l'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les champs Nom
d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'accés Internet) :

Du lundi au samedi de 7h & 14h

Canad 1-866-889-2181 (Heure de I'Est)
anaca Gratuit Dulundi au samedi de 4h & 11h
(Heure du Pacifique)
0299932133 '
France Numéro fixe France Telecom non surtaxé.  Du lundi au samedi de 9h & 20h
Tarif selon opérateur
" 0842 000 022 i " 2
Suisse Ty S Du lundi au samedi de h a 20h
3 078 16 60 56 i . 2
Belgique T el e e Du lundi au samedi de %h & 20h
Luxembourg 8(20;?&:2 Du lundi au samedi de 9h a 20h I

Horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter http:/fts.thrustmaster.com pour obtenir une liste
ajour.
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Informations relatives a la garantie
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans & compter de
la date dachat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu
d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de la
réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris
pour les dommages indirects) se limite & la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits Iégaux du
consommateur au titre de la Iégislation applicable & la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente
garantie.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou & un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels
non-édités. par Guillemot, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique accordée par leurs éditeurs.

alag: til
Aux Etats-Unis d'Amérique et au Canada, cene garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du produit. Toute
garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d'adaptation & un usage particulier, est limitée &
deux (2) ans & compter de la date d'achat et soumise aux conditions de la présente garantie limitée. En aucun cas, Guillemot
Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou ires résultant du pect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
n'autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilit¢ pour les
dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables.
Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer dun
Etat/Province & lautre.

COPYRIGHT

2012 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation
S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® est une marque déposée de
Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Pentium® est une marque déposée d'Intel Corporation. Toutes
les autres marques déposées et noms commerciaux sont feconnus par les présemes et sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs. non Le contenu, la etles sont de changer sans
préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

Technologie TouchSense® sous licence de Immersion Corporation. Protégée par un ou plusieurs des brevets ci-
aprés :

Brevets américains : 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583,
6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117,
7299321, 7327348, 7345672 et 7502011

DECLARATION DE CONFORMITE A LA REGLEMENTATION EUROPEENNE

La société Guillemot Corporation S.A. certifie par la présente que le dispositif 3-In-1 Rumble Force est conforme aux principales
exigences ainsi qu'aux autres clauses pertinentes de la directive européenne n°® 1999/5/CE dite « directive R&TTE ». La
déclaration de conformité peut étre consultée & 'adresse suivante :
http:/www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

RECOMMANDATION relative a la protection de I'environnement

En fin de vie, ce produit ne doll pas étre e\lmlne avec les deche(s ménagers normaux mais déposé & un

point de collecte des déchets d eté ques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage. En fonction de

leurs caractéristiques, les matériaux peuven( étre recycles Par le recyclage et par les autres formes de
i des déchets d'équi eté vous contribuez de maniére significative

ala protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

www.thrustmaster.com ! ;
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Nooswn

T-Wireless

3=in=1 Rumble Force
Kompatibel: PC - PlayStation® 3 - PlayStation® 2

Benutzerhandbuch

10
o
TECHNICAL FEATURES
2 Vibrationsmotoren 8. Gamepad CONNECT Button
(fiir PlayStation® 2) 9. PS2 Gameport stecker am
8 Actionbuttons kabellosen Empfanger
SELECT und START Buttons 10. USB PC- und PS3-Stecker am
2 analoge Mini-Sticks / 2 digitale Acti kabell Empfénger
D-Pad 11. Gamepad LED
MAPPING Button (zum programmieren) 12. Empfanger CONNECT Button
HOME Button fiir PlayStation® 3 (mit LED)
und Analog/Digital fiir PlayStation® 1 und 2 13. POWER -und MOTOR-Schalter
14. Batteriefach
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BATTERIEN EINLEGEN
Legen Sie 3 1.5V (Typ LR03) AAA Batterien in das Batteriefach auf der Riickseite des Gamepads ein
(14).

UBERSICHT

. POWER-Schalter (13):
- OFF Position = das Gamepad ist Aus (und verbraucht keinen Batteriestrom).
- ON Position = das Gamepad ist AN.

. MOTOR-Schalter (13):
- OFF Position = Vibrationsmodus ist deaktiviert (verbraucht weniger Batteriestrom).
- ON Position = Vibrationsmodus ist aktiviert (braucht mehr Batteriestrom).

. CONNECT Buttons (8 und 12)
Die Verbindung zwischen dem Gamepad und dem Empfénger wird automatisch hergestellt.
Diese beiden Buttons erlauben Ihnen im Falle eines Funktionsfehlers (oder wenn Sie mehr als ein T-
Wireless Gamepad zur gleichen Zeit nutzen) eine Verbindung herzustellen.

- Beide LEDs sind an = Signal zwischen Gamepad und Empfanger.

- Beide LEDs blinken schnell = kein Signal zwischen Gamepad und Empfénger.

- Beide LEDs sind aus = das Gamepad ist im Stand-by Modus oder ausgeschaltet.
- Beide LEDs blinken langsam = wechseln Sie die Batterien.

« STAND-BY MODUS:
- Das Gamepad schaltet sich nach fiinfmintiger Inaktivitat automatisch aus.
- Zum reaktivieren driicken Sie den START Button.

PLAYSTATION® 2

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 2

1. Verbinden Sie den PS2 Gameportstecker des Empféngers (9) mit Port 1 an lhrer Console.
2. Schalten Sie Ihre Console ein.

3. Schalten Sie Ihr Gamepad mittels des POWER ON-Schalters ein (13).

4. Starten Sie das Spiel.

Sie sind nun Spielbereit!

| ACHTUNG: VERBINDEN SIE NIEMALS DAS USB KABEL (10) MIT IHRER PLAYSTATION® 2
(Sie riskieren sonst eine Beschadigung lhres Gamepads oder Ihrer Console)
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 3

1. Verbinden Sie den USB Stecker (10) mit dem USB Port 1 an lhrer Console.
2. Schalten Sie Ihre Console ein.

3. Schalten Sie Ihr Gamepad mittels des POWER ON-Schalters ein (13).

4. Starten Sie das Spiel.

Sie sind nun Spielbereit!

BENUTZEN DES “HOME” BUTTON (7)
Der HOME Button Ihres Gamepads erlaubt lhnen ein Spiel zu beenden, Zugriff auf die Meniis der Console
und Ihr PlayStation®3 System direkt auszuschalten.

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR DIE PLAYSTATION® 3

- Auf der PlayStation® 3 ist das T-Wireless Gamepad ausschlieRlich kompatibel mit PlayStation® 3-Spielen
(und funktioniert auf keinen Fall mit PlayStation® 2-Spielen).

- Ihr T-Wireless Gamepad enthélt keinen Bewegungssensor.

- Im Modus “1 Player”: Sollte Ihr offizielles Gamepad eingeschaltet sein, miissen Sie diesen auf den
“Gamepadport 2" umschalten, damit lhr T-Wireless Gamepad funktioniert.

PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1. Legen Sie die Installations-CD-ROM in Ihr CD-ROM Laufwerk des Computers. Befolgen Sie die

Bildschirmanweisungen, um die Force Feedback-Treiber zu installieren. Nach Beendigung der
Installation klicken Sie auf Fertig und starten lhren Computer neu.

2. Nach dem Neustart lhres Computers verbinden Sie den USB Stecker des Empfangers (10) mit
einem freien USB Port an lhrem Computer. Windows® erkennt automatisch das neue Gerét.

3. Schalten Sie Ihr Gamepad mittels des POWER ON-Schalters ein (13).

4. Kiicken Sie auf Start/Ei I g und (doppel-)klicken dann auf
G; (oder Spi i je nach Betrigbssy

Die Gamecontroller Dialogbox zeigt nun den Namen des Gamepads mit dem OK Status an.
5. In dem Bedienfeld klicken Sie auf Eigenschaften, um Ihr Gamepad zu konfigurieren:

« Test Gerat: Erlaubt Ihnen die Buttons, das D-Pad und die Mini-Sicks zu testen und zu
visualisieren.

« Test Forces: Erlaubt Ihnen die acht Vibrationseffekte zu testen und die Einstellungen der
Vibrationseffekte zu konfigurieren.

Sie sind nun Spielbereit!
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

PROGRAMMIERBUTTONS / MINI-STICKS / D-PAD
Alle progressiven Buttons (auf PS2 und PS3) oder digitale Buttons (auf PC), Richtungen der Mini-Sticks
und des D-Pad, kdnnen mittels des MAPPING Button (6) umgeschaltet werden.

- Umschalten der Buttonfunktionen
- Umschalten der beiden Mini-Sticks
(in diesem Fall miissen Sie die vier Richtungen des ersten Mini-Sticks den vier Richtungen des
zweiten Mini-Sticks zuordnen)
- Schalten des D-Pad mit einem Mini-Stick
(in diesem Fall missen Sie die vier Richtungen des D-Pad den vier Richtungen des fraglichen Mini-

Sticks zuordnen).
hd rrog g P
Schritte Aktion WD (Y "
(am Gamep
1 Driicken und loslassen des MAPPING Button (6) BLINKT LANGSAM
2 Driicken und loslassen deg Button oder der zu schaltenden BLINKT SCHNELL
Richtung
Driicken und loslassen des Button oder Richtung auf der Sie die
3 N . AN
Funktion plazieren mochten
Die beiden Funktionen sind nun geschaltet.
. i zur “Grundprog ierung" (Ldschen Ihrer Programmierungen):
Schritte Aktion L9 (i q
(am G:
1 Driicken und halten des MAPPING Button (6) fiir 2 Sekunden BLINKT LANGSAM
2 Loslassen des MAPPING Button (6) AN
|hre Programmierung ist nun geldscht.
Bitte beachten Sie, daf lhre Pr ierung verloren geht wenn das Gamepad nicht

angeschlossen ist oder die Console neu startet.

BENUTZUNG VON MEHR ALS EINEM T-WIRELESS GAMEPAD ZUR GLEICHEN ZEIT
(Im Multiplayermodus)
Sie konnen bis zu vier T-Wireless Gamepads gleichzeitig nutzen (im Multiplayermodus).
Um dies zu tun, muf die Kanalerkennung auf jeden Fall, wie unten beschrieben, manuell ausgefihrt
werden.
. Vorgehensweise:
- Gleichzeitig fiir zwei Sekunden beide CONNECT Buttons auf dem Gamepad und dem
gewiinschten Empfénger driicken und halten (8 und 12).
- Wiederholen Sie diese Vorgehensweise fiir die anderen Spieler.

Ist eine Verbindung hergestellt, héren die LEDs auf zu blinken und leuchten konstant.
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNGEN

e Mein Gamepad scheint nicht richtig zu funktionieren oder ist nicht korrekt kalibriert:

- Um elektrostatische Fehlfunktionen zu vermeiden, beenden Sie bitte Ihr Spiel, schalten das Gamepad
aus und entfernen den Empfanger von der Console, resp. dem PC. Stecken Sie nach kurzer Zeit den
Empfénger wieder ein, schalten das Gamepad ein und rufen emeut das Spiel auf. Sie sollten nun
normal spielen knnen.

- Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden, sollten Sie beim verbinden des Gamepads auf keinen Fall
die Mini-Sticks bewegen.

o Ich kann mein Gamepad nicht programmieren:

- Im Spielemenii “Optionen/Controller/Gamepad”: Wahlen Sie die am besten geeignet Konfiguration.

- Bitte lesen Sie fiir mehr Information im Handbuch Ihres Spiels nach oder konsultieren die
entsprechende Online-Hilfe.

- Sie kdnnen die Prc ierfunktion Ihres G nutzen, um diesen Problemtyp zu beheben.

o Auf dem PC - die Vibrationen horen nicht mehr auf:

- Vermindem Sie die Intensitét der Force Effekte in den Optionen des Gamecontroller oder justieren Sie
die Forces in der Kontrollpaneele des Gamepads.

Um die Batterielebensdauer zu erh6hen, fe wir das nach mittels

des POWER Schalters (13) auszuschalten.

TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit Ihrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http:/ts.thrustmaster.com und
klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen Sie auf verschiedene Hilfen zugreifen (Fragen und
Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei der Lésung lhres
Problems helfen kénnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem technischen Support fiir
Thrustmaster Produkte in Kontakt treten (,Technischer Support’):

Per Email:

Um den technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu konnen, missen Sie sich zunchst online
registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kénnen die Mitarbeiter Ihr Problem
schneller Idsen. Klicken Sie bitte auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fillen Sie die Textfelder
Anwendername und PaBwort aus und Klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie iiber keinen Internetzugang verfiigen:

08000 00 1445 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Deutschland Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Unr und 14:00 bis 18:00 Unr
Ssterreich 0 10 1609 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Ur
sterreicl LM Freis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
o oz 000 022 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Unr
chweiz um Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
80028612 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ty Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Unr und 14:00 bis 18:00 Unr
und Té kénnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fir die aktuellen
i des Techni Supports http://t .com.
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GEWAHRLEISTUNGSINFORMATION

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot‘) bietet dem Kunden ab dem Kaufdatum weltweit eine 2-jéhrige Garantie auf
E und i Sollte das Produkt dennoch wéhrend dieser zwei Jahre Schaden oder
Méngel aufweisen, kontaktieren Sie bitte unverziiglich den technischen Support, der Ihnen die weitere
Verfahrensweise mitteilen wird. Im Falle eines technischen Defektes knnen Sie da Produkt dort, wo Sie es gekauft
haben, zurlickgeben (oder an die vom Technischen Support angegebene Adresse).
Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt nach Ermessen des technischen Supports entweder repariert
oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die Haftung von Guillemot und seinen Niederlassungen fiir
das jeweilige Produkt(einschlieBlich fiir indirekte nur soweit , als das eine Reparatur
durchgefiihrt wird oder Ersatz geleistet wird. Die Rechte des Kéufers gemaR dem geltenden Recht des jeweiligen
Landes werden durch diese Garantie nicht beeinflusst.
Diese Garantie tritt unter folgenden Umsténden nicht in Kraft :

1) Fal\s am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung,

F einen  Unfall, il oder il i anderen Grund verursacht wurde, der nicht im
mit einem i oder ist.
(2) Im Falle der der durch den i Support erteilten Anweisungen.

(3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen
Softwareherstellers.

KONFORMITATSERKLARUNG MIT EU DIREKTIVEN

Guillemot Corporation S.A. erklart hierdurch, daR das Gerat 3-In-1 Rumble Force mit den Hauptanforderungen und
anderen relevanten Klauseln der R&TTE Direktive 1999/5/EG (berei Die kann auf der
folgenden Seite eingesehen werden:
http://www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

COPYRIGHT
©2012 Guillemot Corporatlon S.A. Alle Rechte T ist ein ei ichen der
Guw\lemotr‘ P i S.A. F ist ein ei i der Sony Computer Entertainment Inc.

sind 1e Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von

Amerika und/oder anderen Landem. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt und

sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentiimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und Eigenschaften
des Produkts kdnnen ohne Bekanntmachung geanden werden und variieren von Land zu Land.

Technol lizenziert von ¢ Geschitzt durch ein oder mehrere folgende

Patenl(e):

U.S. Patente: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583,
6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790,
7209117, 7299321, 7327348, 7345672 und 7502011.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht tber den normalen Haushaltsabfall
entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und
elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der leitung oder der weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwendung,
der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der i waltung die

www.thrustmaster.com : ;




TECI
1.

T-Wireless

3=in-1 Rumble Force
Compatibel met pc / PlayStation® 2 / PlayStation® 3

Handleiding

HNISCHE SPECIFICATIES

Twee trilmotoren

(voor PlayStation® 2)

Acht actieknoppen

Knoppen voor SELECT en START

Twee analoge mini-joysticks / twee digitale
actieknoppen

D-pad

MAPPING-knop (om te programmeren)
HOME-knop voor PlayStation® 3

en Analoog/Digitaal voor PlayStation® 1 en 2
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Gamepad CONNECT-knop
Connector voor PS2 Gameport op
draadloze ontvanger

. Connector voor USB PC en PS3 op

draadloze ontvanger

. Gamepad-LED
. Ontvanger CONNECT-knop met

LED

. POWER- en MOTORS-schakelaar
14.

Batterijvak
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PLAATSING VAN DE BATTERIJEN
Plaats drie batterijen van 1,5V (LR03 / AAA) in het batterijvak aan de achterziide van de gamepad (14).

OVERZICHT

. POWER-schakelaar (13):
- OFF-stand = de gamepad staat uit (er wordt geen batterijstroom verbruikt).
- ON-stand = de gamepad staat aan.

. MOTORS-schakelaar (13):
- OFF-stand = trilmodus is uitgeschakeld (gebruikt minder batterijstroom).
- ON-stand = trilmodus is ingeschakeld (gebruikt meer batterijstroom).

. CONNECT-knoppen (8 en 12)
Er wordt automatisch verbinding gemaakt tussen de gamepad en de ontvanger.
Met deze twee knoppen kunt u een verbinding maken in het geval van storing of wanneer tegelijkertijd
meerdere T-Wireless-gamepads worden gebruikt.

- Beide LED's branden = er is signaal tussen de gamepad en de ontvanger.
- Beide LED's knipperen snel = er is geen signaal tussen de gamepad en de ontvanger.
- Beide LED's branden niet = de gamepad is in standby-modus of staat uit.
- Beide LED's knipperen langzaam = batterijen moeten worden vervangen.

« STANDBY-MODUS:
- De Gamepad schakelt zichzelf na vijf minuten inactiviteit automatisch uit.
- De gamepad wordt "gewekt" door op de START-knop te drukken.

PLAYSTATION® 2

INSTALLATIE OP PLAYSTATION® 2

1. Sluit de PS2-connector (9) van de ontvanger aan op poort 1 van uw console.
2. Zetde console aan.

3. Zetde gamepad aan met schakelaar (13).

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

LET OP: SLUIT NOOIT DE USB-KABEL (10) AAN OP UW PLAYSTATION® 2!
(om het risico van schade aan de gamepad en/of console te vermijden)
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PLAYSTATION® 3
INSTALLATIE OP PLAYSTATION® 3

1. Sluit de USB-connector (10) van de ontvanger aan op USB-poort 1 van uw console.
2. Zet de console aan.

3. Zet de gamepad aan met schakelaar (13).

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!
DE HOME-KNOP (7) GEBRUIKEN

Met de Home-knop van de gamepad kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw PlayStation® 3
of de PlayStation® 3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 3
- Op een PlayStation® 3 is de T-Wirel alleen compatibel met PlayStation® 3-games (de
gamepad werkt niet met PlayStation® 2-games).

- Uw T-Wireless-~ d bevat geen i 10T

- In modus "1 Player": als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op "gamepad port 2" zetten
anders werkt de T-Wireless-gamepad niet.

PC
INSTALLATIE OP DE PC

1. Plaats de installatie-cd in de cd-rom-drive. Volg de instructies op het scherm om de Force Feedback-
drivers te installeren. Klik, als de installatieprocedure is afgerond, op Voltooien om de computer
opnieuw te starten.

2. Sluit, als de computer opnieuw is gestart, de USB-connector (10) van de ontvanger aan op een van
de USB-poorten van de computer. Windows® XP of Vista herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. Zet de gamepad aan met schakelaar (13).

4. Klik op Start, Instellingen, Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers (of
Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk van uw besturingssysteem).

In het dialoogvenster Game Controllers (of Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk van het
besturingssysteem) staat de naam van de gamepad met als status OK.

5. Klik op Ei in het Confi i omde d te configureren.

- Test device: hiermee kunnen de knoppen, de D-pad en de ministicks worden bekeken en getest.

- Test forces: hiermee kunnen de acht trileffecten worden getest en geconfigureerd.

Nu kan er gespeeld worden!
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

PROGRAMMERING VAN KNOPPEN / MINISTICKS / D-PAD
Alle progressief reagerende knoppen (op de PS2 en PS3) of digitale knoppen (op de pc) en de
richtingen van de mini-joysticks en de D-pad kunnen met behulp van de MAPPING-knop (6) worden
verwisseld.
. Voorbeelden van mogelijke
- de functies van knoppen verwisselen
- de twee mini-joysticks verwisselen
(in dit geval moet u de vier richtingen van de eerste mini-joystick kopiéren naar de vier richtingen
van de tweede mini-joystick).
- de D-pad met een mini-joystick verwisselen
(in dit geval moet u de vier richtingen van de D-pad kopiéren naar de vier richtingen van de
betreffende mini-joystick).

° Fr
q LED (11
Stappen Actie (op g_arrSepz)ﬂ d)
1 Druk op de MAPPING-knop (6) en laat deze weer los ng:‘lz;iﬂn
2 Druk op de te verwisselen knop of richting en laat deze weer los KNIPPERT SNEL
3 Druk de knop of de richting in waar u de functie wilt opslaan en AAN

laat deze weer los.

De twee functies zijn nu verwisseld.

. Terug naar de “standaardprogrammering” (om uw eigen programmering te wissen):

Stappen Actie (0;' () d)
1 Houd de MAPPING-knop (6) twee seconden ingedrukt. Lﬁ'ﬂg;ii&
2 Laat de MAPPING-knop (6) los. AAN

Uw programmering is nu gewist.

Bedenk dat de programmering eveneens wordt gewist zodra uw de verbinding met de
gamepad verbreekt of de gamepad of console opnieuw opstart.

MEERDERE T-WIRELESS-GAMEPADS TEGELIJKERTIJD GEBRUIKEN

(in multiplayer-modus)
U kunt maximaal vier T-Wireless-gamepads tegelijkertijd gebruiken (in multiplayer-modus).
Hiervoor moet de kanaaldetectie wel handmatig worden uitgevoerd zoals hieronder beschreven.

. Procedure:

- Houd de twee CONNECT-knoppen op de gamepad en de ontvanger die u wilt gebruiken (8 en
12) twee seconden ingedrukt.

- Herhaal deze procedure voor de andere spelers.

Zodra de verbinding tot stand is gebracht, houden de LED's op met knipperen en bljjven ze branden.
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Mijn gamepad werkt niet goed of lijkt niet goed te zijn gekalibreerd:

- Sluit in geval van storingen door interferentie van buitenaf de game af, zet de gamepad uit en koppel
de ontvanger los van de computer of de console. Als u de ontvanger daama weer aansluit, de gamepad
weer aan zet en de game opnieuw start, zijn de problemen in de meeste gevallen verholpen.

Beweeg nooit de mini-joysticks wanneer u de d aansluit om kali 1 te voorkomen.
o Ik kan mijn gamepad niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. selecteer de meest
geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw gamepad gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

o De gamepad blijft trillen op mijn pc:

- Verlaag de intensiteit van de force-effecten in de opties in de gamecontroller of pas deze effecten aan
in het bedieningspaneel van de gamepad.

Wanneer u de gamepad niet meer gebruikt, advi wij de POWER (13) van de
gamepad altijd in de OFF-stand te zetten om de batterijen te sparen.

TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en kiik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster
product technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik
op Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het
scherm. Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en Kiikt u op
Login.

Per telefoon (als u geen internettoegang hebt):

078 16 60 56
Belgie Kosten van interlokaal Van maandag t/m vriidag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
gesprek
Van maandag t/m vriidag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Nedorand 0900 0400 118 (Nederiands)
cran Kosten van lokaal Van maandag t/m zaterdag van 9:00 tot 20:00
gesprek (Enge s)
en telefc kunnen gewijzigd worden. Ga naar http:/ts.thrustmaster.com voor de

actuele contactgegevens van Technical Support.
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

deert Guillemot C ion S.A. ("Guwllemct) de koper dat dit Thrustmaster-product gedurende
een penode van twee (2) jaar vanaf de vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten.
Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellik contact op
met de Technical Support, die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het
product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door
Technical Support).
Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of vervangen, zulks
ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende welgevmg, beperkt de volledige
aansprakelijkheid van Guillemot en haar (inclusief de id voor indirecte
schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster product. De wettelijke rechten van de klant
volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van consumentproducten, worden op generlei wijze
beperkt door deze garantie.
Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten
gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozmg, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere
oorzaak die niet is aan een materiaal- of (2) indien u zich niet houdt aan de instructies
zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door Guillemot en daardoor onder de
specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software levert.

Verklaring van conformiteit met EU-richtlijnen
Hierbij verklaart Guillemot Corporation S.A. dat dit T-Wireless 3-In-1 Rumble Force-apparaat voldoet aan de
essentiéle vereisten en andere relevante bepalingen van R&TTE-Richtlijn 1999/5/EC. De conformiteitsverklaring kunt

u vinden op:

http:/www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2012. Alle rechten voorbehouden. Tt is een g

van Guillemot Ci Pl is een van Sony Computer Entertainment Inc

Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of
andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn het eigendom van de
respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder aankondiging
worden gewijzigd en kunnen per land verschillen.

TouchSense® -technologie in licentie gegeven door Immersion Corporation. Beschermd door een of meer van de
volgende patenten:

Amerikaanse patenten: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 en 7502011,

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met hel normale afval, maar breng het
naar het door uw voor en/of

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een symbool
aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecyc\ed Dankzu recycling en andere methodes voor

het verwerken van kunt u een

bijdrage leveren aan de bescherming van hel m\heu.

Neem contact op met uw voor il ie over een il bij u in de buurt.
www.thrustmaster.com
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T-Wireless

3-in-1 Rumble Force
Compatibile con: PC - PlayStation® 3 - PlayStation® 2

Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

2 motori per effetti di vibrazioni
(per PlayStation® 2)

8 pulsanti azione

Pulsanti SELECT e START

D-Pad

Noma o

Pulsante HOME per PlayStation® 3
e Analogico/Digitale per PlayStation® 1 e 2

2 mini-stick analogici / 2 pulsanti azione digitali

Pulsante MAPPING (per la programmazione)

1/6

1.
12.

13.
14.

Pulsante CONNECT del gamepad
Connettore Gameport PS2 posto
sul ricevitore wireless

. Connettore USB per PC e PS3

posto sul ricevitore wireless

LED del gamepad

Pulsante CONNECT del ricevitore
(con LED)

Interruttori POWER e MOTORS
Vano batterie

o
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INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE

Inserisci 3 batterie da 1,5V tipo LR03 / AAA nellapposito vano sistuato nella parte posteriore del
gamepad (14).

INTRODUZIONE

. Interruttore POWER (13):
- posizione OFF: il gamepad & spento (e non fa alcun uso delle batterie).
- posizione ON: il gamepad & acceso.

. Interruttore MOTORS (13):
- posizione OFF: la modalita vibrazione & disattivata (minore consumo delle batterie).
- posizione ON: la modalita vibrazione € attivata (maggiore consumo delle batterie).

. Pulsanti CONNECT (8 e 12)
La connessione tra gamepad e ricevitore viene stabilita automaticamente.
Questi due pulsanti permettono di stabilire il collegamento in caso di problemi oppure nel caso in cui
vengano utilizzati pit gamepad T-Wireless contemporaneamente.

- Entrambi i LED accesi: il segnale tra gamepad e ricevitore ¢ attivo.

- Entrambi i LED lampeggiano rapidamente: nessun segnale tra gamepad e ricevitore.
- Entrambi i LED sono spenti: il gamepad & in modalita standby o & spento.

- Entrambi i LED lampeggiano lentamente: & necessario sostituire le batterie.

e MODALITA’ STANDBY:
- d si spegne al { te dopo 5 minuti di inattivita.
- Perriattivarlo, premi il pulsante START.

PLAYSTATION® 2

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 2

1. Collega il connettore PS2 Gameport del ricevitore (9) alla porta numero 1 della tua console.
2. Accendi la tua console.

3. Accendi il tuo gamepad utilizzando l'interruttore POWER ON (13).

4. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

ATTENZIONE: NON COLLEGARE MAI IL CAVO USB (10) ALLA TUA PLAYSTATION® 2
Itrimenti, rischieresti di jare il tuo o la tua console)
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PLAYSTATION® 3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 3

1. Collega il connettore USB del ricevitore (10) alla porta USB 1 della tua console.
2. Accendi la tua console.

3. Accendi il tuo gamepad tramite I'interruttore POWER ON (13).

4. Awia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

USO DEL PULSANTE “HOME” (7)
Tramite il pulsante HOME del tuo gamepad potrai uscire dal tuo gioco, accedere ai menu e spegnere
direttamente la tua console PlayStation®3.

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION® 3

- Per PlayStation® 3, il gamepad T-Wireless & compatibile esclusivamente con giochi PlayStation® 3 (non
funzionera con titoli per PlayStation® 2).

- Il tuo gamepad T-Wireless non & dotato di sensore di movimento.

- In modalita “1 Giocatore™ se il tuo gamepad originale & acceso, dovrai spostarlo sulla “porta gamepad 2"
affinché il tuo gamepad T-Wireless possa funzionare correttamente.

PC
INSTALLAZIONE SU PC

1. Inserisci il CD-ROM di installazione nel tuo lettore CD-ROM. Installa i driver Force Feedback
seguendo le istruzioni che appariranno sullo schermo. Una volta terminata l'installazione, clicca su
Fine e riawvia il tuo computer.

2. Una volta riawviato il tuo computer, collega il connettore USB del ricevitore (10) ad una delle porte
USB del tuo computer. Windows® individuera automaticamente la nuova periferica.

3. Accendi il tuo gamepad utilizzando l'interruttore POWER ON (13).

4. Clicca su Start/i ioni/Pannello di e fai doppio clic su Periferiche di gioco
(oppure su Opzioni di gioco, a seconda del sistema operativo da te utilizzato).
Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del d con o stato di OK.

5. Dal Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo gamepad:
« Test periferica: ti permette di testare e visualizzare i vari pulsanti, il D-Pad e i mini-stick.
« Test forze: ti permette di testare gli 8 effetti di vibrazione e di configurarne i parametri.
Ora sei pronto per giocare!
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FUNZIONI AVANZATE

PROGRAMMAZIONE PULSANTI/ MINI-STICK / D-PAD
Tutti i pulsanti progressivi (per PS2 e PS3) o digitali (per PC), le direzioni dei mini-stick e del D-Pad
possono essere scambiati tra loro, utilizzando il pulsante MAPPING (6).

. Esempi di usi possibili:
- Scambio di funzioni tra i pulsanti
- Scambio dei 2 mini-stick fra loro
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del primo mini-stick alle 4 direzioni del secondo
mini-stick)
- Scambiare il D-Pad con un mini-stick
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del D-Pad alle 4 direzioni del mini-stick in

questione).
. Procedura di p! ione/s bi
. LED (11)
Passo Azione (del gamepad
o LAMPEGGIA
1 Premi e rilascia il pulsante MAPPING (6) LENTAMENTE
o . ’ LAMPEGGIA
2 Premi e rilascia il pulsante o la direzione da scambiare RAPIDAMENTE
3 Premi e rilascia il pulsante_u la _direziune cui desideri associare ACCESO
la funzione in questione
Le due funzioni risultano ora scambiate.
. Per tornare la prog ione predefinita (cancellando tutte le tue progral ioni):
. LED (11)
Passo Azione (del gamepad
- . " LAMPEGGIA
1 Tieni premuto il pulsante MAPPING (6) per 2 secondi LENTAMENTE
2 Rilascia il pulsante MAPPING (6) ACCESO

La tua programmazione & stata cancellata.

Ricorda che la tua programmazione verra annullata anche quando scollegherai il gamepad,
oppure quando il gamepad o la console vengono riavviati.

USO CONTEMPORANEO DI PIU’ GAMEPAD T-WIRELESS

(in modalita multiplayer)
Puoi utilizzare fino a 4 gamepad 4 T-Wireless contemporaneamente (in modalita multiplayer).
Per far questo, la procedura di individuazione del canale deve essere necessariamente effettuata
manualmente, come descritto qui di seguito.

. Procedura:
Per 2 secondi, tieni premuti simultaneamente i 2 pulsanti CONNECT del ricevitore e del

gamepad che desideri utilizzare (8 e 12).
- Ripeti questa procedura per gli altri giocatori.

ione, i LED dil iare e il accesi.

Una volta stabilita una
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

o |l mio gamepad non funziona o non sembra essere calibrato correttamente:

- In caso di malfunzionamenti causati da emissioni elettrostatiche manifestatesi durante I'uso, esci dal
gioco, spegni il tuo gamepad e scollega il ricevitore dalla tua console o dal tuo PC. Ripristina quindi le
normali condizioni di gioco ricollegando il ricevitore, riaccendendo il gamepad ed avviando nuovamente
il gioco.

- Non muovere mai i mini-stick mentre colleghi il tuo gamepad (eviterai I'insorgere di eventuali problemi
di calibrazione).

« Non riesco a configurare il mio gamepad:

- Nel menu “Opzioni/Controller/Gamepad” del tuo gioco: seleziona la configurazione piti appropriata.

- Per maggiori informazioni, fai riferimento al manuale d'uso o all'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questo tipo di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo
gamepad.

o Su PC, le vibrazioni non si arrestano:
- Diminuisci l'intensita degli effetti di forza tramite le opzioni del tuo controller di gioco, oppure
impostane l'intensita direttamente tramite il pannello di controllo del gamepad stesso.

Una volta terminato di utilizzare il tuo 1, ti i di sp sempre
Iinterruttore POWER (13) in posizione OFF (aumentando cosi la durata delle batterie).

ASSISTENZA TECNICA
Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http:/ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande pil
Frequenti (FAQ), le piti recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il
tuo problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica
Thrustmaster (“Technical Support”):
Tramite e-mail:
Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pili rapidamente il tuo problema. Fai clic
su Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che
appariranno sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi
su Login.
Via telefono (qualora non disponessi di un accesso a internet):

Italia CI Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00

costo chiamata locale*

*costo massimo alla riposta de 0.1 Euro
Gli orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere le informazioni piti
aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti preghiamo di visitare il sito
http:/fts.thrustmaster.com.
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (‘Guillemot’) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster & privo di difetti nei materiali e nell'assemblaggio per un periodo di due (2) anni dalla prima data di
acquisto. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta immediatamente il servizio di
Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto viene confermato, il prodotto dovra
essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra destinazione indicata dall'assistenza tecnica).
Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere del
servizio di Assistenza Tecnica. Dove cid & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle sue
controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi eventuali danni
indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di consumo, non
vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non & applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da qualsiasi
altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio; (2) non vengono rispettate le istruzioni
fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non pubblicato da Guillemot, ossia
un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.

Dichiarazione di ita alle Norme C

Guillemot Corporation S.A. con la presente dichiara che la periferica T-Wireless 3-In-1 Rumble Force soddisfa i
requisiti principali e altre importanti clausole riportati nella Direttiva R&TTE 1999/5/CE. La dichiarazione di
conformita pud essere visualizzata al seguente indirizzo web:
http:/www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di
Guillemot Corporation. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer Entertainment Inc.
Microsoft® Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation, negli Stati Uniti /o altri
Paesi. Tutti gli altri marchi registrati o nomi di prodotti vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono
ai legittimi proprietari. lllustrazioni non comprese. | contenuti, il design e le caratteristiche possono essere
oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese all'altro.

Tecnologia TouchSense® su licenza di Immersion Corporation. Protetta da uno o pit dei seguenti brevetti:
Brevetti U.S.: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 e 7502011.

RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai
comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al
riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, & possibile
fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta pit vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

@) cc
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-
T-Wireless
-
3-in=1 Rumble Force
Compatible: PC - PlayStation® 3 - PlayStation® 2 4
Manual del usuario
CARACTERISTICAS TECNICAS
1. 2 motores de vibracion 8. Boton CONNECT del gamepad 6'
(para PlayStation® 2) 9. Conector Gameport de PS2 en =z
2. 8botones de accion receptor inalambrico E
3. Botones SELECT y START 10. Conector USB para PCy PS3 en &
4. 2 mini-sticks analégicos / 2 botones de accién receptor inaldmbrico
digitales 11. LED del gamepad
5. D-Pad 12. Boton CONNECT del receptor
6. Botdn MAPPING (para programacion) (con LED)
7. Boton HOME para PlayStation® 3 13. Interruptores POWER y MOTORS
y Analog/Digital para PlayStation® 1y 2 14. Compartimento de las pilas
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INSTALACION DE LAS PILAS

Inserta 3 pilas de 1,5 V tipo LR0O3 / AAA en el compartimento de las pilas situado en la parte trasera del
gamepad (14).

VISTA GENERAL

. Interruptor POWER (13):
- Posicion OFF = el gamepad esta apagado (y no utiliza las pilas).
- Posicion ON = el gamepad esta encendido.

. Interruptor MOTORS (13):
- Posicion OFF = el modo de vibracion esta desactivado (utiliza menos energia de las pilas).
- Posicion ON = el modo de vibracion esta activado (utiliza mas energia de las pilas).

. Botones CONNECT (8y 12)
La conexién entre el gamepad y el receptor se establece automaticamente.
Esos 2 botones te permiten establecer una conexién en caso de fallo o al utilizar mas de un gamepad
T-Wireless al mismo tiempo.

- Ambos LED estan encendidos = hay sefial entre el gamepad y el receptor.

- Ambos LED parpadean rapidamente = no hay sefial entre el gamepad y el receptor.
- Ambos LED estan apagados = el gamepad esta en modo reposo o apagado.

- Ambos LED parpadean lentamente = cambia las pilas.

« MODO REPOSO:
- E se apaga automati después de 5 minutos de inactividad.
- Para reactivarlo, pulsa el boton START.

PLAYSTATION® 2

INSTALACION EN PLAYSTATION® 2

1. Enchufa el conector Gameport (9) de PS2 del receptor al puerto niimero 1 de la consola.
2. Enciende la consola.

3. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON (13).

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

ATENCION: NO ENCHUFES NUNCA EL CABLE USB (10) A LA PLAYSTATION® 2
(para evitar el riesgo de dafiar el gamepad o la consola)
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PLAYSTATION® 3
INSTALACION EN PLAYSTATION® 3

1. Enchufa el conector USB del receptor (10) al puerto USB ntmero 1 de la consola.
2. Enciende la consola.

3. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON (13).

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME” (7)
El boton HOME del gamepad te permite salir del juego, acceder a los menUs y apagar directamente el
sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 3

- En PlayStation® 3, el gamepad T-Wireless solo es compatible con juegos de PlayStation® 3 (y no
funcionara con los juegos de PlayStation® 2).

- El gamepad T-Wireless no incluye sensor de movimiento.

- En modo “1 Jugador”: Si el gamepad oficial esta encendido, debes cambiarlo al “puerto de gamepad 2"
para que el gamepad T-Wireless funcione.

PC
INSTALACION EN PC

1. Inserta el CD-ROM de instalacion en el lector de CD-ROM. Sigue las instrucciones en pantalla para
instalar los controladores Force Feedback. Una vez terminada la instalacién, haz clic en Finalizar y
reinicia el ordenador.

2. Cuando el ordenador se haya reiniciado, enchufa el conector USB (10) del receptor a uno de los
puertos USB del . Windows® d an al ati te el nuevo dispositivo.

3. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON (13).

4. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y haz doble clic en Dispositivos de juego (u
Opciones de juego, dependiendo del sistema operativo).

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del gamepad con el estado OK.
5. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el gamepad:
. Probar dispositivo: Te permite probar y visualizar los botones, el D-Pad y los mini-sticks.
. Probar fuerzas: Te permite probar 8 efectos de vibracion y configurar los ajustes de los

efectos de vibracion.

iYa estas listo para jugar!
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FUNCIONES AVANZADAS

PROGRAMACION DE BOTONES / MINI-STICKS / D-PAD
Todos los botones progresivos (en PS2 y PS3) o los botones digitales (en PC), direcciones de los mini-
sticks y del D-Pad se pueden intercambiar utilizando el boton MAPPING (6).

. Ejemplos de aplicaciones posibles:
- Intercambiar las funciones de los botones
- Intercambiar los 2 mini-sticks
(en este caso, debes mapear las 4 direcciones del primer mini-stick en las 4 direcciones del
segundo)
- Intercambiar el D-Pad con un mini-stick
(en este caso, debes mapear las 4 direcciones del D-Pad en las 4 direcciones del mini-stick en

cuestion).
. Procedimiento de prog
Pasos Accién LD Y i
(enel
. PARPADEA
1 Pulsa y suelta el botén MAPPING (6) LENTAMENTE
. AT . PARPADEA
2 Pulsa y suelta el boton o direccion a intercambiar RAPIDAMENTE
3 Pulsa y suelta el botén o dlr?ccpp en el que deseas colocar la ENCENDIDO
uncion
Las dos funciones estan intercambiadas.
. Para volverala p ion “pred inada” (para borrar toda la programacion):
i LED (11)
Pasos Accién Y T
. . PARPADEA
1 Pulsa y mantén el boton MAPPING (6) durante 2 segundos LENTAMENTE
2 Suelta el boton MAPPING (6) ENCENDIDO
La programacion se ha borrado.
Ten en cuenta que la prog ion también desap: cada vez que el gamepad se

desconecta, o cuando se reinicia el gamepad o la consola.

UTILIZACION DE MAS DE UN GAMEPAD T-WIRELESS AL MISMO TIEMPO
(En modo multijugador)
Puedes utilizar hasta 4 gamepad T-Wireless al mismo tiempo (en modo multijugador).
Para ello, la deteccion de canales debe llevarse a cabo manualmente, como se describe mas abajo.

. Procedimiento:

Durante 2 segundos, pulsa y mantén pulsados simultaneamente los 2 botones CONNECT en el
gamepad y en el receptor que desees utilizar (8 y 12).

- Repite este procedimiento para otros jugadores.

Una vez establecida una conexion, los LED dejan de yp

4/6



RESOLUCION DE PROBLEMAS Y AVISOS

o Mi dno iona cor o parece no estar calibrado adecuadamente:

- En caso de funcionamiento incorrecto durante la utilizacion debido a emisiones electrostaticas, sal del
juego, apaga el gamepad y desenchufa el dispositivo de la consola o PC. Continta el juego normal
volviendo a enchufar el dispositivo, luego enciende el gamepad y vuelve a ejecutar el juego.

- No muevas nunca los mini-sticks al conectar el gamepad (para evitar problemas de calibracion).

o No puedo configurar mi gamepad:

- En el men “Opciones/Mando/Gamepad” del juego: selecciona la configuracion méas apropiada.

- Para méas informacion consulta la ayuda online o el manual del usuario del juego.

- También puedes utilizar la funcion de “programacion” del gamepad para resolver este tipo de
problema.

e EnPC, las vibraciones no se detienen:
- Disminuye la intensidad de los efectos Force en las opciones de mando del juego o ajusta las fuerzas
en el panel de control del gamepad.

Cuando hayas terminado de utilizar el gamepad, es recomendable que siempre pongas el
interruptor POWER (13) del en la posicion OFF (para la vida de las pilas).

SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las tltimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos
de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electronico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La informacion
que proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en
Registration en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla.
Siya te has registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono (si no dispone de acceso a Interet):

901988060
Espafia Precio de una llamada De lunes a viemes de 9:00 a 19:00
telefonica local

Las horas de funcionamiento y los nimeros de teléfono pueden cambiar. En http://ts.thrustmaster.com
se puede obtener la informacién de contacto de Soporte técnico més actualizada.
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INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a partir de
la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de garantia, contacte
inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el defecto se confirma, el
producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto del idor sera reparado o

eleccion del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la responsabilidad de Guillemot y
de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la reparacion o sustitucion del producto de
Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto a la legislacion aplicable a la venta de bienes
de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios como
resultado de una utilizacion inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier ofra
causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no cumplimiento de las
instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por Guillemot, o sea, a software
que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.

DECLARACION DE CONFORMIDAD CON LAS NORMATIVAS DE LA UE

Por la presente, Guillemot Corporation S.A. declara que el dispositivo T-Wireless 3-In-1 Rumble Force cumple
con los requisitos principales y con otras clausulas pertinentes de la Directiva 1999/5/CE para R&TTE. La
declaracion de conformidad se puede ver en el sitio siguiente:
http:/www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

COPYRIGHT
© 2012 Guillemot Corporal\cn S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada de
Guillemot C S.A. P es una marca regi de Sony Computer Entertainment, Inc. Este

producto no estéa avalado ni licenciado oficialmente por Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® es una
marca registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en ofros paises. Pentium® es una marca
comercial registrada de Intel Corporation. Todas las demas marcas comercla\es y nombres de marca se
reconocen aqui y son propi de sus resp duefios. no de Los disefios
y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Hecho en China.
TouchSense® Technology con licencia de Immersion Corporation. Protegido por una o mas de las patentes
siguientes:

Patentes de Estados Unidos: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, y 7502011,

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe firarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario o
embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el reciclaje
y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento electronico
puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

www.thrustmaster.com : ;
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-
T-Wireless
-
3-in=1 Rumble Force
CoBmectum: PC - PlayStation® 3 - PlayStation® 2
PykoBopacTBO nonb3oBarens r
|
14
TEXHWUYECKUE XAPAKTEPUCTUKMN
1. 2 BUGpaLMOHHbIX ABuraTens (ans PlayStation® 2) 8. Kxonka CONNECT (COEAUHEHME) '
2. 8 KoMaHAHbIX KHOMOK UrpoBOro KOHTponnepa
3. KHonku START (MYCK) u SELECT (BbIBOP) 9. Pasbem urposoro nopta PS2 Ha
4. 2 aHanoroBbIX MUHU-IKONCTUKA/2 LiNdpOBbIE 6ecnpoBOAHOM NpueMHIKe
KOMaHJHbIe KHOMKN 10. CoeamnHutens USB PC u PS3 Ha
5. Manunynsitop D-Pad 6ecnpoBOAHOM NpUeMHHKe
6. Knonka MAPPING (NMEPEOMPE[ENEHVE) (ans 11. CBETOAVMOA UrPOBOrO KOHTPONNepa
nporpaMM1poBaHus) 12.Kronka CONNECT npuemHmka
7. Knonka HOME ans PlayStation® 3 (co cBeToANOAOM)
1 Analog/Digital (aHanoroblit/uucpoBoit) ans 13. Nepekntovarenu POWER <
PlayStation® 1 1 2 (MUTAHVE)  MOTORS (MOTOPbI) =
14. Otcek ans Gatapeek 6
o
>
o
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YCTAHOBKA BATAPEEK

YctaHosute Tpu Gatapeitku 1,5B (LRO3 / Tuna AAA) B oTcek Ans 6aTapeek Ha TbiNbHOM CTOPOHE
UrpoBoro koHTponnepa (14).

OB30P

o Bbiknioyarens anektponutauus (13):
- MonoxeHue OFF (Bblki)= UrpoBoit KOHTPOMNEP BbIKMKYEH (1 He pacxoayeT 3apsif 6atapeit).
- MonoxeHne ON (Bkn)= MrpoBoii KOHTPONNEP BKITIOYEH.

o Bblikntoyarens Motopos (13):

- Monoxetwe OFF = oTknioyeHne pexuma BUOGPALMOHHOW 0BpaTHOM CBS3N (yMeHblueHWe pacxoaa
3apsina batapeek).

- MonoxeHue ON = Bkrilo4eH1e pexuma BUBPaLIMOHHON 0BpaTHOI CBA3Y (yBENMUEHMe pacxoda 3apsiaa
6arapee).

Kronku CONNECT (COEAMHEHVE) (8 n 12)
ABTOMaTM4EeCKOE YCTaHOBNEHUE COeANHEHUSA MEX/Y UrPOBbIM KOHTPONNEPOM U MPUEMHUKOM.

,uaHHble KHOMKW NO3BONAIOT yCTaHaBNUBaTb COEAWHEHWe B Cnyvae BO3HUKHOBEHWS HENonafok unu
np¥ OAHOBPEMEHHOM UCMOMNb30BAHUN HECKOMbKMX 6eCI'|pOBOﬂHb\X WUrpoBbIX KOHTPONNEPOB T-Wireless.

- OBa CBETOAMOAA BKITHO4EHbI = CUTHAT MEXAY UrPOBbIM KOHTPOMAEPOM 1 MPUEMHIKOM.

- Oba cBeTopMOofa BLICTPO MUraloT = HET CUrHana MexXy UrpOBLIM KOHTPOMNIEPOM U MPUEMHMKOM.
- O6a cBeTOAN0/A BLIKIIOUEHbI = UPOBOIA KOHTPONNEP B PEXUME OXWAAHUS UM BbIKIIOUEH.

- Oba cBeToAMOAa MEANEHHO MUTAIOT = 3ameHHTe BaTaperiki.

o PEXUM OXWOAHUSA:
- UrpoBoit KoHTpONNep aBTOMaTYECKM OTKMIOHAETCS Hepe3 5 MuHyT GeaneicTaus.
- Haxwmure kHonky START, 4ToBbl BKMIOYMTL €70 CHOBA.

PLAYSTATION® 2

NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 2

1. Mpucoepunnute pasbem PS2 urposoro nopra (9) k nopty 1 Ha KOHcOMM.

2. BKIKOYMTE KOHCOMb.

3. Brmiounte WUrpoBoit KOHTpOnnep npu romowm nepeknioyatens POWER ON (BKMHOYEHME
MUTAHWS) (13).

4. 3anyctute urpy.

Tenepb MOXHO HauuHaTb urpy!

BHUMAHWE: 3ATIPELLAETCS MOAOK/MOYATb KABE/Tb USB (10) K PLAYSTATION® 2
(80 usbexaHue nospexAdeHus U2po8O20 KOHMPONINIEPa UL KOHCOMU)
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PLAYSTATION® 3

NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 3

1. MpucoeauHute pasbem USB npuemtuka (10) k USB-nopTy 1 Ha KoHcomm.

2. BKMIOUMTE KOHCOMb.

3. BniounTe WrpoBOit KOHTpONnep npu nomowm nepekniovatens POWER ON (BKNIOYEHVE
MUTAHWS) (13).

4. 3anyctuTe urpy.

Tenepb MOXHO HauuHaTb Urpy!

KHOMKA HOME (7)

C nomotigpto kHonkin HOME urpoBoro KOHTponnepa MOXHO BbIATY U3 UTPbI, BOIATV B MEHIO W HaNpAMYIo
BbIKIIO4UTL cucTemy PlayStation® 3.

BAXHbIE 3AMEYAHUA M0 PABOTE C PLAYSTATION® 3

- B npucraske PlayStation® 3, 6ecnposoaHoii urposoit KOHTpoNNep T-COBMECTM TONbKO C urpamin Ans
PlayStation® 3 (1 He 6ynet pabotath ¢ urpamu ans PlayStation® 2).

- Baw GecnpoBopHoit UrpoBoit KOHTponNep T-He BKIIOYAET B CE6S AATUNK ABUKEHNS.

- B pexvme ofHoro urpoka “1 Player”: Ecnu koHTponnep (oduumansHas Bepeust) BKIKOHEH, HEOBGXOAUMO
NepeKNIodNTb €ro Ha «NOPT 2 KOHTPoNMepan, 4Tobbl GecnpoBoAHON UrpoBOil KoHTPonnep T-paGotan.

MK

NOJKMIOYEHHUE K MK

. BetasbTe ycTaHoBOuHbI CD-guck B npuog CD aucko. [ins yctaHoBku Apaiisepoe Force
Feedback BbinonHsiTe MHCTPYKUMM, KOTOpble ByayT MOSBNATLCA Ha 3kpaHe. [ocne 3aBeplueHns
ycTaHosku HaxmuTe Finish (3akoHunTh) 1 nepesarpyanTe KoMnbioTep.

~

. Tocne Toro, Kak koMnbloTep 3arpyauTcs, nofkniounte pasbem USB npuemHuka (10) k ogHomy u3
nopToB USB Ha komnbtotepe. OnepaLoHHble cucteMsl Windows® aBTomatyeck oGHapyxusaet
HOBOE YCTPOIACTBO.

3. BKniouuTe UrpoBoit KOHTpONTep Npu nomoLuy nepekmnoyatens POWER ON (13).
4. LlenkHuTe Start (Myck) ings (HacTpoiika)/Control Panel (Manens ynpaBnerus), nocne yero

cfenalite IBOVHON LENYoK Ha nyHkTe Game C (UrpoBbie P ) (- Gaming
Options (MUIrpoBbie YCTPOIACTBA), B 3aBUCMMOCTH OT YCTAHOBMNEHHOI ONEPaLIMOHHON CUCTEMbI).

[uanozosoe okHo Game Controllers (Mzposble KOHMPpoOMNepbl) 6b1800UM UMS  U2PO8O20
KoHmponepa u kHonky cocmosius OK.

5. B okxe Control Panel (MaHenb ynpaBneHus), Bbibepute nyHkt Properties (Csoiictea) u
BBINONHUTE HACTPOAKY MrPOBOTO KOHTpOMNepa:

« Knonka Test device (MpoBeputb ycTpoicTao): Mo3sonseT NpoepuTs 1 NPOCMOTPETH Ha3HaueH e
KHOMOK KOHTpONnepa, MaHunynstopa D-pad 1 MUH-AXOACTMKOB.

« KHorka Test forces (MpoBeputb 06patHyto cBA3b): MossonseT nposepuTb 8 addekTos BUBPaLn
11 HACTPOUTb UX NSt UCMIONb30BaHMS.

Tenepb MOXHO HauMHaTb Urpy!
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®YHKLIUM NS OMNbITHBIX NONb30BATENEN
KHONMKW NPOrPAMMMPOBAHMS | MUHU-[KOUCTUKM | MAHUNYNATOP D-PAD

Bce kHonku ¢ nponopuyoHanbHbiM (Ha PS2 u PS3) unu uudposeim (Ha MK) ynpaeneruem, a Takke ocn
MUHK-mKoiicTUKoB 1 D-Pad moryT nepeonpeaensecs npy nomowyy kHonkv MEPEONPEAENEHUA (6).

o
- Mepeonpepenetue dyHKLyit KHOMOK
- MepekrtoyeHme yHKLUA 2 MUHY-[KOVCTUKOB Mexay coboit
(B 9TOM CNy4ae HYXHO Ha3Ha4MTb YeTbipe HanpaBneHUs MepBoro MUHU-MKOMCTUKA YeTbipem
HanpaBneHUAM BTOPOTO MUHU-KONMCTUKE)
- HasHaueHue dyHkumit MaHunynstopa D-pad Ha MUHU-AXOCTUK
(B 3TOM Cnyyae HeoBXOAMMO Ha3HauUTb YeTbipe HanpaBnexus D-pad YeTbipem HanpaBneHusiM
BbIGPAHHOTO MUHU-[XONCTHKA).

« [lpouesypa nporpaMmmpoBaHms (nepeonpeaeneHms):

CBETOQMOA (11)
rank! [Devictere (Ha urposom
1 Haxwmure v otnycTute kHonky MAPPING MEQNEHHO
(MEPEONPEAENEHVE) (6) MUrAET
2 HaxmuTe 1 0TnyCTUTE KHOMKY WNi HanpaBneHwe, OTKyAa HyXHO EbICTPO MUFAET
B3ATb (DYHKLMIO
3 HaxmuTe 1 0TNYCTUTE KNaBMLLY UMK HanpaBneHue, kyaa BKN

HE0BXOAMMO NOMECTUTb AaHHYI0 (hyHKLMIO.

[Mocne 3T0r0 2 dhyHKLMYM BYAYT NEpEKIHoHEHb!.

BoccTaHoBNEHME (yHKLMI KNaBuLL, 3afaHHbIX "o yMON4aHuio" (OTMEHa MporpaMMUPOBaHHS):

CBETOAMOA (11)
Jranbi [eiicTBre (Ha urpoBom
1 HaxaTb 1 yaepxueathb kHonky (6) MAPPING B Teueue 2 MEQJIEHHO
CeKyHA. MWrAET
2 Ortnycture kHonky MAPPING (6) BKI.

Bce BbINonHeHHble BaMn onepauun nporpaMMMpoBaHNA OTMEHEHBI.
HeoGxoaumo umetb B BUAy, YTO pe3ynbTaTbl NPOrpaMMUpPOBaHUA KNaBULL 6yAyT OTMEHATLCA

BCAKUA pas, korga oTcoeauHseTcsa urposoﬁ KOHTpoOnnep Unu BbINONHAGTCA Nepe3anyck
KOHCONW UNKU UrpOBOro KOHTPoOnnepa.
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OOQHOBPEMEHHOE = UCMONb3OBAHME  HECKONbKUX  BECMPOBOAHBLIX
UrPOBbIX KOHTPONJIEPOB T- WIRELESS

(B mHor

MoxHO OZHOBPEMEHHO (B MHOTOMOMb30BATENBCKOM PEXUME) UCTIONb3oBATL A0 4 GecnpoBOAHbIX
urposbix koHTponnepos T-Wireless.

[Ins aToro, OGHapyXeHUe kaHanoB AOMKHO BbiTb MOMHOCTBIO MPOUIBEAEHO BPYUHYH, KaK OMUACAHO
HiKe.

Mpoueaypa:

- B TeyeHue 2 cekyHn HaxmuTe 1 yaepxusaitte 2 khonkv CONNECT Ha UrpoBom KOHTponnepe 1
NpUEMHIKe, KOTOPBIA Bbl XOTUTE UCMONb30BaTS (8 1 12).

- TMoBTOpWTE 3Ty NPOLiEAYPY NS APYFUAX UFPOKOB.

Kozda 6ydem y ), / Muzamb U 6Gydym
c8emumsCs.

MOWUCK, YCTPAHEHWUE HEUCTIPABHOCTEM U NPEQYNPEXAEHUA

o Mot urpoBoit P HO UNK He

B cnyyae Henonaaok Bo BpeMSl paﬁOTbI BO3HUKAIOLMX B CBA3U CO craTHiecKAM ANEKTPU4ECTBOM,
BbIViUTE U3 WPbI M OTCOEMUHUTE YCTPOIICTBO OT KOMMbIOTEpa MMM koHConW. CHOBa MoakmiouuTe
NPUEMHUK, BKITKOYMTE UrPOBOM KOHTPONNEP ¥ HAaYHUTE Urpy CHavana.

- He nepepsuraiiTe MWHU-DXOMCTUKM BO BPeMS TMOAKMIOYEHUs KOHTponnepa (Bo w3Bexanue
HapyLLeHus npoLiecca kanuBpoBkm).

o 51 He MOTy HaCTPOUTL MUrPOBOIl KOHTPONNEP:

B meHio Options (MapameTpsi)/Controller (Koxtponnep)/Gamepad (MrpoBoii koHTponnep)" urpbl:
BbibepuTe Haubonee NOAXOAALLYIO KOHUrypaLyio.

[lononHuTenbHYIo MH(hOPMALVIO CMOTPUTE B PYKOBOACTBE MOMb30BATENS UTPbl UMK B MHTEpHETE.

- [inst peLueHns aToi Npo6nembl Takke MOXHO BOCTIONb30BATLCS «MPOrPaMMHOI» (hyHKLMER UTPOBOTO
KOHTponnepa.

o« He npekpawaetcs BuGpauus Ha MK:
- YMeHblUMTE MHTEHCUBHOCTb 3(heKTOB 0BpaTHON CBSI3M B napameTpax Mrpbl UNM HacTpoiite
atbchekTbl 06paTHOV CBSA3N Ha NaHEN ynpaBreHs UTPOBOTO KOHTPONMepa.

[Mo OKOHYaHWUM MCNOMNb30BaHUS WUrpoBOro KOHTP: Mb! PEKC Bcerga
nuTaHWe yCTPOMCTBA, NEPEsBIHYB NepeknoyaTens POWER (13) B nonoxetue OFF (HTDﬁbI
YBENUYNTL CPOK paboTbl Gatapen).

TEXHUYECKAA NOAAEPKKA

Mpu  BO3HUKHOBEHUM  npobnem, saigue  Wa  Bef-caiir
http://ts.thrustmaster.com u nepeiiaute no cceinke Techmcal Support (TexHuyeckas noaaepxka). Ha atoit ctpaHuue
€CTb [I0CTYN K Pa3/uyHbIM YTUNUTaM (vacTo 3ajasaemble Bonpockl (FAQ), camble HOBb BEpCHM APaiiBepoB
MPOrPaMMHOro oBecriedeHits)) — 3T MOXET NOMOYb PeLLeHMIo NpoBnembl. ECNM 3T0 He MOMOITIO, MOXHO CBA3ATLCA CO
cnyx6oit TexHuyeckolt nopaepxky Thrustmaster (“Technical Support”):
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Mo anekTpOHHoiA nouTe:

Yro6bl 0TNPaBUTL 3aNpoc B OTAEN i no i noute,

MpepocTasnenxas MHbopMaLus nomoxeT GbicTpee pewwts npobremy. [Mepeiaute no cebinke Registration
(pervcTpauus), KoTopas HaxoauTCA CreBa Ha CTpaHuLe TexHudeckoi nopmepxku Technical Support u crepyite
VHCTPYKUMAM Ha 3kpaHe. Ecr Bbl yxe BBEAVTE UMA 1 Naponb, 3aTem wWenkHuTe
Login (Bxop).

WHO®OPMALUA O FTAPAHTUX

Bo Bcex cTpanax, kopnopauus Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) faet rapanTuio Ha unenus Thrustmaster B Tom,
470 T U3ENUT He UMEIOT AetheKTOB MATEpUanos W NPO3BOCTBA Ha (2) rona oT Aarsl nokyNki. Mpy oBHapyxeH
nedexta B TeveHun jiHOro cpoka o cnyxGoit KoTopas
DPagbACHAT NOCNIENOBATENLHOCTL /ieiCTBMA. ECru fecheKT MOATBEPAMTCH, U3eNe HeoBXOMMMO BEPHYTH MO MEcTy
npvoBpeTeHws (v ApYroe, ykasaHHoe CyKGOM TeXHNYECKO MOAAEPKKH).

ECnu HevcnpaBHoe u3jenve Monajaet noj YCIIoBs rapaTiu, OHo GyaeT nuBo 3aMeHeHo, MMGO OTPEMOHTUOBAHO.

Mpu Hanuuum per (BKrHoYas yBbITkN)
kopriopauun Guillemot n ee nouepnwx NpeanpuATUA OrpaHMyeHa PEMOHTOM UNM 3ameHoil uapenus Thrustmaster.
! npasa K npopaxam
rosapoa He BIUSIOT Ha yKa3aHHble I'EpEHTMMHh\e ofA3aTensCTea.
Ora rapaHTus He pacnpoctpansiecs: (1) Ha uapenus BCKpbITbIE, )]
unm rpy6oro cnyyas,
HODMANBHOTO U3HOCA, WM WMeloulie 1060 ADYTO/i AE(EKT, He CBA3AHHbIA C Ka4eCTBOM Marepuana Wi
(2) B cnyyae i, BbIaHHBIX (3) Ha
NPOJYKTHI, pasp: He Guillemot, paap: nporpamm.
EC

o
Guillemot Corporation S.A. HacToswuM 3asenset, 4to yctpoitcto T-Wireless 3-In-1 Rumble Force cooTsetctayet
OCHOBHbIM TpeBoBaHMAM 1 Apyrum cTaTbsm Qupextuebl R&TTE 1999/5/EC. CauaeTensCTBO O COOTBETCTBUM CMOTPUTE
Ha caitte: http://www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

ABTOPCKOE MPABO
© 2012 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa Tl ABnAeTcH i TOProBoi
mapkoit Guillemot Corporation.  F ABnAeTCs i Toproeoit Mapkoit Sony Computer

Entertainment Inc. Microsoft® Windows® siBnsieTcst 3apervcTpuposaHHoit Toprooit Mapkoit Microsoft Corporation B
CoenHerHbix Lltatax Amepuku wwnu gpyrvx ctpaHax. Bce npouve TOproBble Mapku v (DMPMeHHblE Ha3BaHust

B [1aHHOM ssnsioTes moryT
He BHELHEMY npenms.  C n
vapenus Ge3 W 3aBACAT OT CTpaHbl

npuoBpeTeHus.
TexHonorus T¢ i Immersion Corporation. Moanexwt 3awute oaHoro 3

cneqylowmx natexTos: natentsl CLUA: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 1 7502011,
PEKOMEHJALIY 1O 3ALUMTE OKPY)XAIOLLEW CPEfbI
Mocne oKkoHyaHust Cpoka Cﬂy)Kﬁhl [aHHOe u3aenue He cneayet yTunu3uMpoBaTtb BMECTe C BbITOBbIM

MYCOPOM, HO B MyHKTe c6Opa 0TXOA0B i 1 3MEKTPOHHOTO

ﬂaHHDE ykasaHue CMMBONOM, Ha wusgenve,
PYKOBOACTBO NOMNb30BATENSA UK YNAKOBKY.

B 3aBucumocTit o1 CBOMCTE matepuanel MoryT B MOBTOPHYO Ky.
MoeTopHas nepepaéoma OTXO/I08 3MEKTPUIECKOTO U IMEKTPOHHOTO oBopypoBaHus MoxeT
BHECTH BKnag B cpefpl.

O6patuTech B MECTHble OpraHbl BNacT¥ 3a WHGopMauueit o GnuXaiem NyHKTe NpuUeMa Takux
OTXOA0B.

www.thrustmaster.com &
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T-Wireless

3-in-1 Rumble Force
Kompatybilny z PC / PlayStation® 3 / PlayStation® 2

Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE
2 mechanizmy wibracji 8.
(dla PlayStation® 2) 9.
2. 8 przyciskow funkcyjnych
3. Przyciski SELECT i START 10.
4. 2 analogowe minijoysticki / 2 cyfrowe przyciski
funkeyjne 11.
5. D-Pad 12.
6.  Przycisk do MAPOWANIA (programowania)
7. Przycisk HOME dla PlayStation® 3 i przycisk 13.
analogowy/cyfrowy dla PlayStation® 1 i 2 14.
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Przycisk CONNECT pada

Zigcze PS2 Gameport na
odbiorniku bezprzewodowym
Ztacze USB PC i PS3 na odbiorniku
bezprzewodowym

Dioda LED pada

Przycisk CONNECT odbiornika (z
dioda LED)

Przetaczniki POWER i MOTORS
Komora na baterie



INSTALACJA BATERII
WI6z 3 baterie 1,5V typu LRO3 / AAA do komory na baterie znajdujacej sie z tylu pada (14).

ZARYS OGOLNY

. Przetacznik POWER (13):
- Pozycja OFF = pad jest wytaczony (i nie zuzywa baterii).
- Pozycja ON = pad jest wigczony.

. Przetacznik MOTORS (13):
- Pozycja OFF = tryb wibracji jest wytaczony (pad zuzywa mniej baterii).
- Pozycja ON = tryb wibracji jest wiaczony (pad zuzywa wigcej baterii).

. Przyciski CONNECT (8 12)
Potaczenie miedzy padem a odbiornikiem jest ustanawiane automatycznie.
Te 2 przyciski pozwalajg na nawigzanie potaczenia w przypadku btedu lub uzywania wigcej niz
jednego pada T-Wireless w tym samym momencie.

- Obie diody LED $wieca = istnieje sygnat miedzy padem a odbiornikiem.

- Obie diody LED szybko migajg = brak sygnatu miedzy padem a odbiornikiem.
- Obie diody LED sie nie $wieca = pad jest w trybie czuwania lub wytaczony.

- Obie diody LED wolno migaja = zmien baterie.

o TRYB CZUWANIA:
- Pad wytacza sig automatycznie po 5 minutach braku aktywnosci.
- By go ponownie wiaczy¢, nacisnij przycisk START.

PLAYSTATION® 2

INSTALACJA NA PLAYSTATION® 2

1. Podiacz ztacze PS2 Gameport (9) odbiornika do portu nr 1 na konsoli.
2. Wiacz konsole.

3. Wiacz pad przy pomocy przetacznika POWER ON (13).

4. Uruchom gre.

Mozesz zaczag¢ grac!

UWAGA: NIGDY NIE PODtACZAJ KABLA USB (10) DO PLAYSTATION® 2
(pozwoli to uniknac ryzyka uszkodzenia pada lub konsoli)
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PLAYSTATION® 3

INSTALACJA NA PLAYSTATION® 3

1. Podtgcz ztacze USB (10) odbiornika do portu USB nr 1 na konsoli.
2. Wigcz konsole.

3. Wigcz pad przy pomocy przetacznika POWER ON (13).

4. Uruchom gre.

Mozesz zacza¢ gra¢!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,,HOME” (7)
Przycisk HOME na padzie pozwala na wychodzenie z gier, dostep do menu i bezposrednie wytaczenie
systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DLA PLAYSTATION® 3

- Na PlayStation® 3, pad T-Wireless jest kompatybilny wytacznie z grami na PlayStation® 3 (i nie bedzie
dziata¢ z grami na PlayStation® 2).

- Pad T-Wireless nie jest wyposazony w czujnik ruchu.

- W trybie ,1 gracza”: jesli oryginalny pad jest wigczony, musisz przetaczy¢ go do ,portu 2 pada”, by pad T-
Wireless dziatat poprawnie.

PC

INSTALACJANA PC

. Wioz plyte instalacyjng do napedu CD-ROM. By zainstalowac sterowniki do funkcji Force Feedback
postepuj zgodnie z pojawiajacymi si¢ na ekranie pc i Po zakonczeniu instalaci, kliknij na
Finish (Zakoricz) i ponownie uruchom komputer.

~

. Po ponownym uruchomieniu sie komputera, podiacz ztacze USB (10) odbiomika do jednego z
portéw USB na komputerze. Windows® automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

. Wiacz pad przy pomocy przetacznika POWER ON (13).

F N

Kiiknij na ings/Control Panel (Start/L ienia/Panel sterowania) i kliknij dwa razy na
Game Controllers (Kontrolery gier) (lub Gaming Options (Opcje gier), zaleznie od systemu
operacyjnego). Okno dialogowe Game Controllers (Kontroleréw Gier) wyswietli nazwe pada ze
statusem OK.

5. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wtasciwosci), by skonfigurowa¢ pad:

Test device (testuj ie): pozwala na pr: ie i wizualizacje przyciskow, D-pada i
minijoystickow.

Test forces (testuj zenia): pozwala na pr: ie 8 efektow wibracji i skonfigurowanie

ustawien efektow wibracji.

Mozesz zacza¢ graé!
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

PROGRAMOWANIE PRZYCISKOW / MINIJOYSTICKOW / D-PADA
Wszystkie przyciski progresywne (na PS2 i PS3) lub przyciski cyfrowe (na PC), kierunki minijoystickow i
D-Pada mozna zamienia¢ funkcjami przy pomocy przycisku do MAPOWANIA (6).

. Przyktady mozliwych zastosowari:
- Zamiana funkeji przyciskow
- Zamiana 2 minijoystickow
(w tym przypadku musisz zaprogramowac¢ 4 kierunki pierwszego minijoysticka na 4 kierunki
drugiego)
- Zamiana D-Pada z minijoystickiem
(w tym przypadku, musisz zaprogramowa¢ 4 kierunki D-Pada na 4 kierunki wybranego
minijoysticka).

e Procedura prog
Kroki Dziatanie e L)
(na padzie)
1 Nacisnij i pus¢ przycisk MAPOWANIA (6) WOLNO MIGA
2 Naci$nij i pus¢ przycisk lub kierunek do zmiany SZYBKO MIGA
3 Naciénij i pus¢ przycisk be lfierune‘k, do ktérego chcesz SWIEC
przypisac funkcje
Dwie funkcje zostaty zamienione.
. By powrdci¢ do prog I y$inego” (by usunac swoje programowanie):
Kroki Dziatanie DiccalEni)
(na padzie)
Naci$nij i przytrzymaj przycisk MAPOWANIA (6) przez 2
1 sekundy. WOLNO MIGA
2 Pus¢ przycisk MAPOWANIA (6). SWIECI
Twoje programowanie zostato usunigte.
Nalezy ietac, ze ie wiasne uzy ika znika za kazdym razem, gdy pad

zostame odtaczony lub po zrestartowaniu pada lub konsoli.
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KORZYSTANIE Z WIECEJ NIZ JEDNEGO PADA T-WIRELESS W TYM SAMYM
MOMENCIE
(W trybie wielu graczy)

W tym samym momencie mozesz korzysta¢ z maksymalnie 4 padow T-Wireless (w trybie wielu

graczy).
By bylo to mozliwe, konieczne jest reczne wykrycie kanatu, zgodnie z krokami opisanymi ponizej.

. Procedura:

Przez 2 sekundy réwnoczesnie naciénij i przytrzymaj 2 przyciski CONNECT na padzie i
odbiorniku, ktérych chcesz uzywac (8 i 12).

Powtdrz te procedure dla innych graczy.

Po ustanowieniu pofaczenia, dioda LED przestaje migac i $wieci.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o M0j pad nie dziata wasciwie lub wydaje sig, Ze nie jest wiasciwie skalibrowany:

- W przypadku nieprawidiowego dziatania spowodowanego wyladowaniem elektrostatycznym, wyjdz z
gry, wytacz pad i odtacz odbiornik od konsoli lub komputera. Wznéw zwykia gre ponownie wpinajac
odbiornik, nastepnie wigcz pad i uruchom ponownie gre.

- Podczas podiaczania pada nie ruszaj minijoystickami (by unikna¢ problemow z kalibracja).

« Nie moge skonfigurowa¢ pada:

- W menu ,Options/Controller/Gamepad” (Opcje/Kontroler/Pad) gry: wybierz najwtasciwsza konfiguracje.
- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz takze uzy¢ funkcji programowania” pada, by rozwigzac tego typu problem.

« Na komputerze wibracje dziataja caly czas:
- Zmniejsz intensywnos¢ efektéw sprzezenia w opcjach kontrolera gry lub wyreguluj sprzezenia w panelu
sterowania pada.

Po zakori iu uzy pada zal by zawsze fi ¢ jego facznik POWER (13)
da pozycji OFF (by przedtuzyc zycie baterii).
WSPARCIE TECHNICZNE

Jesli bedziesz mie¢ problem z zakupionym produktem, wejdz na strone http://ts.thrustmaster.com i kliknij na Technical

Support (wsparcie techniczne). Znajdziesz tam wiele funkcjonalnych narzedzi (FAQ, najnowsze wersje sterownikow i

oprogramowania), ktére moga pomdc w rozwigzaniu problemu. Jesli problem nadal bedzie istniat, mozesz skontaktowa¢

sie z dzialem wsparcia technicznego produktow Thrustmaster (,Wsparcie techniczne”):

Wysytajac e-mail:

By méc skorzysta¢ z e-mailowego wsparcia technicznego, najpierw musisz sig zarejestrowac online. Udzielone informacje

pomoga naszym pracownikom szybciej rozwiaza¢ twéj problem. Kliknij w zaktadke Registration (Rejestracja) po lewej

stronie strony wspama (echmcznego i postepuj zgodnle z pojaw\a]apym si¢ na ekranie poleceniami. Jesli juz sie
wypehnij pola U: (Nazwa i Password (Haslo), a nastepnie Kiknij na Login

(Zaloguj).

INFORMACJE NA TEMAT GWARANCJI

Na calym $wiecie Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela konsumentowi gwarancji, Ze niniejszy produkt
Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i fabrycznych przez okres dwéch (2) lat od daty oryginalnego zakupu.
Jesli produkt okaze si¢ wadliwy w trakcie trwania gwarancji, nalezy natychmiast skontaktowac sie z dziatem wsparcia
technicznego, ktéry udzieli informacji na temat procedury. Jesli wada sie potwierdzi, produkt nalezy zwrocié w miejscu
jego nabycia (lub j innym przez wsparcie
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W kontekscie tej gwarancji, wad\lwy produkt konsumenta zostanie, zaleznie od decyzji wsparcia Iechnlcznego naprawiony

prze: prawo, petna i ¢ firmy Guillemot i jej
|ednos|ek za\eznych (w Iym dla szkod posrednich) ogramczona jest do naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster.
Zapisy niniejszej gwarancji nie wplywaja na prawa ustawowe odnosnie przy

sprzedazy dobr konsumenckich.
Niniejsza gwarancja nie ma zastosowania: (1) jesli produkt ulegt modyfikacjom, zostat otwarty, zmieniony lub zniszczony w
wyniku ni § uzycia, i ia, wypadku, zuzycia lub innej przyczyny niezwiazanej z wadag
materiatowa lub fabryczng; (2) w przypadku niezastosowania si¢ do polecert wsparcia technicznego; (3) gwarancja nie
obejmuje oprogramowania wydanego przez firme inna niz Guillemot, ktore podlega zapisom gwarancji udzielonej przez
jego wydawce.
D L4 ) )]
W Stanach Zjednoczonych Ameryki i w Kanadzie niniejsza gwarancja obejmuje wewnetrzny mechanizm produktu i jego
obudowg zewnetrzng, Wszelkie majace zastosowanie gwarancje dorozumiane, w tym gwarancje zwyczajnej przydatnosci
i przydatnosci do celéw specyficznych, sa niniejszym ograniczone do dwach (2) lat od daty zakupu i podlegaja warunkom
wyszczegélnionym w niniejszej gwarancji ograniczonej. Firma Guillemot Corporation S.A. ani jej filie nie beda
odpowiedzialne za szkody wynikowe lub uboczne wynikajace ze zlamania warunkéw gwarancji wyraznych lub
It Niek(bre i nie zezwalajq na ograniczenie czasu (rwanla gwaranql dorozumianej, ani na
lub ie szkod , wiec powyzsze moze Parstwa nie dotyczyc.
NInIesza gwarancja udziela konsumentowi praw ustawowych moze on mie¢ réwniez inne prawa ustawowe, kiore sa
rézne w roznych stanach i prowincjach.

OSWIADCZENIE ZGODNOSCI Z PRZEPISAMI UE

Niniejszym firma Guillemot Corporation S.A. o$wiadcza, ze urzadzenie 3-in-1 Rumble Force jest zgodne z istotnymi
wymogami i innymi stosownymi poslanowweniam\ dyrektywy R&TTE 1999/5/WE. Oswiadczenie dotyczace zgodnosci
mozna znalez¢ na nastepujacej stronie:
http://www.thrustmaster.com/certificates/3-In-1_Rumble_Force/Doc-3-In-1_Rumble_Force.pdf

PRAWA AUTORSKIE

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa z Tt jest z znakiem Y

Guwl\emol Corporation S.A. jest z znakiem Sony Computer Entertainment Inc.
jest z znakiem Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych iflub innych krajach.

Pentium® jest zastrzezonym znakiem towarowym Intel Corporation. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sa.
niniejszym potwierdzone i stanowia one wiasno$¢ odpowiednich wiascicieli. llustracje nie sa wigzace. Zawartosc, projekty
i specyfikacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia i moga rézni¢ sig w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach

ZALECENIA DOT. OCHRONY SRODOWISKA

Gdy uzyteczno$é tego produktu dobiegnie korica, nie nalezy go wyrzuca¢ razem z odpadami
domowymi, lecz odnie$¢ go do wyspecjalizowanego punktu zbiorki zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego (WEEE), gdzie zostanie poddany recyklingowi.

Potwierdza to symbol, jaki znajduje sie na produkcie, podreczniku uzytkownika lub opakowaniu.
Zaleznie od ich rodzaju, materialy mozna odzyska¢. Recykling i inne formy przetwarzania zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego znacznie pomagaja chronic srodowisko naturalne.

Aby uzyskaé szczegdtowe informacje na temat najblizszego punktu zbiorki nalezy skontaktowaé sie
Zlokalnymi wiadzami.

www.thrustmaster.com @
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